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مبانی کامپیوتر و برنامه سازی

عبدالرزاق نژاد: مدرس 

علوم کامپیوترگروه –مهندسی کامپیوتر و صنایع دانشکده 
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طرح درس مبانی کامپیوتر و برنامه سازی

:هدف کلی درس •

مبانی کامپیوتر و برنامه سازی–دانشگاه بزرگمهر قائنات -گروه کامپیوتر -مجید عبدالرزاق نژاد 

ب سه زیر یادگیری نحوه حل مسائل محاسباتی با استفاده از کامپیوتر است که در قال
:هدف محقق می شود

شناخت کامپیوتر بعنوان یک ماشین محاسباتی، ( 1
یادگیری تفکر الگوریتمی برای حل مسئله و( 2
مهارت توصیف الگوریتم با زبان برنامه نویسی پایتون( 3
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طرح درس مبانی کامپیوتر و برنامه سازی

:هدف جزئی درس •

مبانی کامپیوتر و برنامه سازی–دانشگاه بزرگمهر قائنات -گروه کامپیوتر -مجید عبدالرزاق نژاد 

(افزارینرموافزایسختاجزایتاریخچه،)کامپیوترباآشنایی❑
(مسئلهحلمراحلاعداد،سیستم)کامپیوتربامسئلهحل❑
(مسئلهحلدرآنساختارهایانواعوالگوریتمتدویننحوه)فلوچارتوالگوریتم❑
وعملگرها،متغیرهایمقادیر،آن،ساختار)پایتونبانویسیبرنامهییپایهمفاهیم❑

(یابیعیب
شرطوحلقهدستورات❑
هارشتهوهاآرایهباکار❑
توابع❑
فایلباخروجیوورودی❑
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طرح درس مبانی کامپیوتر و برنامه سازی

مبانی کامپیوتر-1

نگهداری اطلاعات در حافظه کامپیوتر-2

مبانی نظریه الگوریتم-3

طراحی الگوریتم-1-3

فلوچارت-2-3

الگوریتم و ساختار کنترلی متوالی-3-3

الگوریتم و ساختار کنترلی انتخابی-4-3

الگوریتم و ساختار کنترلی تکراری-5-3

الگوریتم و آرایه ها-6-3

الگوریتم های جستجو و مرتب سازی-7-3

زیر الگوریتم-8-3

الگوریتم های بازگشتی-9-3

مبانی زبان برنامه سازی پایتون-4

معرفی متغیرها و ثابت ها-1-4

کنترلی-عبارت شرطی-2-4

توابع و آرایه ها-3-4

:این درس مشتمل بر مباحث ذیل می باشد•

مبانی کامپیوتر و برنامه سازی–دانشگاه بزرگمهر قائنات -گروه کامپیوتر -مجید عبدالرزاق نژاد 
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:کتاب های مرجع •
علوم رایانهانتشارات–جعفرنژاد قمی و کریم پور –مبانی کامپیوتر و الگوریتم ها .1

انتشارات ناقوس–ایرج صادقی –الگوریتم ها و فلوچارت .2

هانتشارات علوم رایان–جعفرنژاد قمی –برنامه نویسی به زبان پایتون .3

–لی ترجمه صابری تبریزی و رسو-آلن دون وی–برنامه نویسی با پایتون .4

انتشارات نشر دانشگاهی کیان

طرح درس مبانی کامپیوتر و برنامه سازی

مبانی کامپیوتر و برنامه سازی–دانشگاه بزرگمهر قائنات -گروه کامپیوتر -مجید عبدالرزاق نژاد 
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:نحوه ارزیابی •

طرح درس مبانی کامپیوتر و برنامه سازی

مبانی کامپیوتر و برنامه سازی–دانشگاه بزرگمهر قائنات -گروه کامپیوتر -مجید عبدالرزاق نژاد 

تاریخنمرهروش
در طول ترم60تمرینات
در طول ترم30مشارکت کلاسی–پرسشهای شفاهی –کوئیزها 

بین هفته های دهم تا دوازدهم50میان ترم 
60پایان ترم

:دانشجویانازانتظاراتودرسمقررات•
صادفیتبصورتوگرفتهصورتدانشجویاناظهاریخودبصورتتمریناتتحویل/کلاسدرمنظمحضور

در.شدخواهندانتخابتمریناتحلجهتاندداشتهراتمریناتانجاماعلامکهعزیزانیازدستهآن
وزهحازمکرراستفادهسوءبهتوجهبابارچهاروشدهپوشیچشمنوبت3تاتمرینحلتواناییعدمصورت

زاوقبلیوقتباحتمیاشکالرفعجهتمراجعه/.شدخواهندحذفکلاسارزیابیوآموزشیعملکرد
.گیردانجامبایستمیm_a_n501@yahoo.omایمیلطریق

mailto:m_a_n501@yahoo.om
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مبانی کامپیوتر

مبانی کامپیوتر و برنامه سازی–دانشگاه بزرگمهر قائنات -گروه کامپیوتر -مجید عبدالرزاق نژاد 

مقدمه❖

سازمان کامپیوتر❖

جنبه های مختلف یک کامپیوتر❖

طبقه بندی کامپیوترها❖

انواع نرم افزارها❖

زبان های برنامه سازی❖

اصول ریاضی کامپیوترها❖

چگونگی نگهداری داده ها در کامپیوتر❖


